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Consortium 3D SHS

Les données 3D , les outils, les pratiques pour la recherche en SHS

Né de l’urgence de fédérer les initiatives 
à l’ère de la science ouverte



Rencontres Huma-Num 2021

Recommandations et Standards

Rencontres Huma-Num 2021
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Les recommandations 
du consortium 3D SHS

Vocabulaire Cahier des charges Logiciels & Matériels Archivage 3D
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Guide de rédaction 
d’un cahier des charges

« Projet de numérisation 3D d’un 
objet/site patrimonial 

PRÉPARATION ET 
SUIVI DE PROJET

ACQUISITION DES 
DONNÉES BRUTES

PRÉTRAITEMENT 
DES DONNÉES 

PRODUCTION DE 
DONNÉES 3D 

LIVRABLES EXIGÉS
CONDITIONS ET 

CONTEXTES 
D’INTERVENTIONS

RESTITUTION 
MODÉLISATION 

HYPOTHÈSES

REMATÉRIALISA-
TION DE L’OBJET 

POINTS D’ATTENTION 
PARTICULIERS 
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Lexique du vocabulaire 3D SHS

 Avoir une base de discussion commune

 Technique

 Sciences Humaines et Sociales

 Termes standardisés

 Définitions adaptées à la pratique 3D SHS

 Clarification de termes 

 Support de toutes les autres recommandations

 Archivage, Logiciels et Matériels, Cahier des chargesVocabulaire
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Lexique du vocabulaire 3D SHS : 
exemple 1/2

Vocabulaire

Bruit de mesure :
Perturbation (voir Figure 11) des 
mesures par un phénomène non 
répétable ou aléatoire qui résulte en une 
différence entre la valeur mesurée et la 
valeur réelle. Le plus connu est le bruit 
ou grain chromatique obtenu dans une 
prise photographique dans des 
conditions d’éclairage faible, de long 
temps d’exposition et un gain élevé. 

Figure  - Bruit de mesure. La position 
mesurée est décalée aléatoirement par 
rapport à la position exacte sur la 
sphère.
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Lexique du vocabulaire 3D SHS : 
exemple 2/2

Vocabulaire

Restitution :
Selon Jean-Claude Golvin [20], « le mot restituer exprime avant tout 
l’idée de rendre. Il s’agit (…) de redonner l’idée de l’aspect d’un édifice 
ancien », d’un site ou d’un objet étudié, aspect qu’ils « devaient avoir à 
un moment ou à un autre de leur histoire ».
La restitution est une reconstruction théorique conçue sur la base de 
données scientifiques. Elle consiste à représenter un état remarquable 
d'un site archéologique, d’un monument ou d’un objet sous la forme de 
dessins ou de maquettes, physiques ou numériques, à partir de 
sources archéologiques ou historiques. Cette restitution permet d'offrir 
une meilleure compréhension des vestiges et peut servir de base de 
travail afin de vérifier des hypothèses archéologiques et/ou 
architecturales. Ainsi, « La restitution est toujours en cours car elle suit 
l’évolution de la recherche dans le domaine mais aussi celle des 
technologies » [21].



Rencontres Huma-Num 2021

Données : cycle vie
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Données brutes

Captation 
sonore

Iconographie Textes
Sources orales

Photogrammetrie Lasergrammetry Topographie Tomographie

A0

Archivage

Hypothèses / Restitution

Modèlisation 3D
Structuration du modèle 

volumétrique et/ou 
cinématique 

Texture / Lumière / 
Animation / 

Enrichissement  
Sémantique / 
Métadonnées

V2

Données pré-traitées 

A1
Nettoyage

Consolidation

A2
Maillage

A3
Complétion
(dont
texturage)

V0

V1n

Graphe séquentiel de production 
des données 3D SHS
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Graphe séquentiel de production 
des données 3D SHS

Données brutes

Captation 
sonore

Iconographie Textes
Sources orales

Photogrammetrie Lasergrammetry Topographie Tomographie

A0

Archivage

Hypothèses / Restitution

Modèlisation 3D
Structuration du modèle 

volumétrique et/ou 
cinématique 

Texture / Lumière / 
Animation / 

Enrichissement  
Sémantique / 
Métadonnées

V2

Données pré-traitées 

A1
Nettoyage

Consolidation

A2
Maillage

A3
Complétion
(dont
texturage)

V0

V1nLivrable / Valorisation

Publication 
Scientifique

Impression 
3D

Modèle 
interactif

Rendu Vidéo

Panoramique 
360

Réalité 
Augementée

Prototypage

Modèle validé
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Publication – Pérennisation 
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Pratiques de l’archivage 
des modèles 3D ?

2003 2009 2014

1996

2007 2014

2005

Charte
UNESCO

Charte
de Londres

Charte
de Séville

tDAR

Conservatoire national 
des données numérique

Consortium
3D SHS

Consortium
ADS
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 Conservation / Publication 
 Stockage sécurisé

 Long-terme 

 DOI

 Interopérabilité
 Dublin-Core

 CIDOC-CRM

 Geonames

 PeriodO

 PACTOLS - Opentheso

 Deux niveaux
 Dépôt

 Objet Virtuel

https://3d.humanities.science/ 

Conservatoire National 
des données 3D SHS

https://3d.humanities.science/
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Graphe séquentiel de production 
des données 3D SHS

Données brutes

Captation 
sonore

Iconographie Textes
Sources orales

Photogrammetrie Lasergrammetry Topographie Tomographie

A0

Archivage

Hypothèses / Restitution

Modèlisation 3D
Structuration du modèle 

volumétrique et/ou 
cinématique 

Texture / Lumière / 
Animation / 

Enrichissement  
Sémantique / 
Métadonnées

V2

Deliverables / Valorization

Publication 
Scientifique

Impression 
3D

Modèle 
interactif

Rendu Vidéo

Panoramique 
360

Réalité 
Augementée

Prototypage

Modèle validé

Données pré-traitées 

A1
Nettoyage

Consolidation

A2
Maillage

A3
Complétion
(dont
texturage)

V0

V1n

Livre blanc – Consortium 3D SHS - 2017
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We decided…

… the classification plan data

… the naming plan

… with which format we should work

… and which file we should preserve,

we have to associate metadata with each document

Deposit Virtual Object

Parthenos 2017 – Bordeaux
Schéma de métadonnées
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CND3D  et mapping avec le CIDOC CRM
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Premiers mapping : 
avec ONTOP dans Protege
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Démo vidéo

Conservatoire National 
des données 3D SHS

https://sharedocs.huma-num.fr/wl/?id=92dT8rIQGO0ab5vDECXElOcv89OOdQ2C
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Archivage des données 3D

 aLTAG 3D

 Logiciel de création d’archives

 Facilite la documentation des métadonnées

 Faire des paquets

 Archivage @ CINES

 Premiers formats 3D

 Formats ply / dae (COLLADA)

 PLY finalisé

 DAE presque finalisé (format des dates)

 D’autres formats envisagés 

 GLTF, Alembic, ...
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10h15 Atelier 5

11h30 Atelier 6

13h30 – Atelier 4

 Un service National

 Nouvelle adresse en humanites.science

 Adossé à la TGIR Huma-Num

 Gestion des droits d’accès

 Disponible 
 Des TeraOctes

 Mais planifier le dépôt 

 Interopérable

 Métadonnées

 Dublin-Core, CIDOC-CRM

 Geonames, periodo, Opentheso

 Dépôt = publications

 Identifiant Unique (DOI)

 HAL 3D SHS ?

 A venir

 Visualisation 3D en ligne ?

Conservatoire National 
des données 3D SHS
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3D : un langage visuel naturel

 Support d’étude et de communication
 Représentation du monde tel qu’on le voit

 Interactions naturelles 

 Comment interroger / référencer en 3D
 BIM, SIG 3D, Annotations : un vocabulaire à définir

 Comment 
 Attacher tout type d’information sur un support 3D
 Interroger une telle base de donnée
 Comment la visualiser

 Travaux en cours de définitions de « standards »
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 Infrastructures publiques
 Communes (comme les archives nationales)

 Pérennes (moyens humains, matériels, modèle économique)

 Impact sociétal et écologique
 Prise en compte de la volumétrie

 Pertinence dans le cadre de la science ouverte

Pérenniser les données : enjeu sociétal
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Huma-num.fr
Humanum.hypotheses.org

@Huma_Num
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Conservatoire National 
des Données 3D SHS

10h15 Atelier 5

11h30 Atelier 6

Assurer la disponibilité des données dans le temps
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